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Abstract

Learning multimedia based on macromedia flash 8 is a learning multimedia that can help students learn and is
designed attractively both in terms of form and content so that learning is not conventional which has an
impact on improving student learning outcomes. This study aims to produce appropriate learning multimedia
to improve student learning outcomes. This research development model uses Research and Development
R&D. The R&D method is research that is used to produce certain products and test the effectiveness of these
products. Data collection techniques in this study were observation, interviews, questionnaires
(questionnaires), tests and library studies. The research instrument used in this study is an interview guide, a
questionnaire sheet includes a validation questionnaire sheet (device expert), a validation questionnaire sheet
(material expert) and test questions. The data analysis techniques used in this study are instrument validity
analysis techniques, device practicality analysis, and device effectiveness analysis. by using descriptive
statistics include analysis of the validity of the device, analysis of the practicality of the device, analysis of the
effectiveness of the device. Based on the results of the study, it was obtained that the instrument validity
analysis was 72%, material expert validation, 100% validation of the questionnaire instrument, 85% student
response. Analysis of the results of the data on the ability to improve learning outcomes was carried out on 4
respondents, namely pre test analysis (initial ability) 63.75 and post test analysis (final ability) 81.25 so that
the product developed was feasible to use. In general, it can be concluded that learning multimedia based on
Macromedia Flash 8 is feasible to use.
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Abstrak

Multimedia pembelajaran berbasis macromedia flash 8 merupakan multimedia pembelajaran yang dapat
membantu mahasiswa belajar dan dirancang secara menarik baik dari segi bentuk maupun isi sehingga
pembelajaran tidak bersifat konvesional yang berdampak pada peningkatan hasil belajar mahasiswa.
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia pembelajaran yang layak untuk meningkatkan hasil
belajar mahasiswa. Model pengembangan penelitian ini menggunakan Research and Development R&D.
Metode R&D adalah penelitian yang digunakan untuk menghasilakan produk tertentu dan menguji keefektifan
produk tersebut. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara, kuesioner
(angket), test dan studi Pustaka. Instumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah pedoman
wawancara, lembar angket meliputi lembar angket validasi (ahli perangkat), lembar angket validasi (ahli
materi) dan soal test. Adapun teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik analisis
validitas perangkat, analisis kepraktisan perangkat, dan analisis efektifitas perangkat. dengan menggunakan
statistik deskriptif meliputi analisis validitas perangkat, analisis kepraktisan perangkat, analisis keefektifan
perangkat. Berdasarkan hasil penelitian diperoleh analisis validitas perangkat 72% validasi ahli materi 100%
validasi instrumen angket respon mahasiswa 85%. Analisis hasil data kemampuan meningkatkan hasil belajar
ini dilakukan terhadap 4 responden yaitu analisis pre test (kemampuan awal) 63, 75 dan analisis post test
(kemampuan akhir) 81, 25 dengan demikian produk yang dikembangkan layak untuk digunakan. Secara
umum dapat disimpulkan multimedia pembelajaran berbasis macromedia flash 8 layak digunakan.

Kata kunci: Multimedia Pembelajaran, Macromedia Flash 8, Hasil Belajar

I. PENDAHULUAN
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin mendorong upaya-upaya pembaharuan
dalam pemanfaatan hasil-hasil teknologi dalam proses belajar. Para guru atau dosen dituntut agar
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mampu memahami dan menggunakan alat-alat yang tersedia dalam upaya mencapai tujuan
pengajaran yang diharapkan. Kemajuan di bidang teknologi pendidikan, maupun teknologi
pembelajaran menuntut digunakannya berbagai media pembelajaran serta peralatan-peralatan
yang semakin canggih. Boleh dikatakan bahwa dunia pendidikan dewasa ini hidup dalam dunia
media, dimana kegiatan pembelajaran telah bergerak menuju dikuranginya penyampaian bahan
pembelajaran secara konvensional yang lebih mengedepankan metode ceramah, dan diganti
dengan sistem penyampaian bahan pembelajaran moderen yang lebih mengedepankan peran siswa
dan pemanfaatan multimedia, Pada kegiatan pembelajaran yang menekankan pada kompetensi-
kompetensi yang terkait dengan keterampilan proses, peran media pembelajaran menjadi semakin
penting. Pembelajaran yang dirancang secara baik dan kreatif dengan memanfaatkan teknologi
multimedia dan dalam batas-batas tertentu, akan dapat memperbesar kemungkinan mahasiswa
untuk belajar lebih banyak, memahami apa yang dipelajari dengan lebih baik, dan meningkatkan
kualitas pembelajaran.

Media merupakan salah satu sarana penunjang tercapainya tujuan pendidikan. Media pembelajaran
digunakan guru atau dosen sebagai sarana komunikasi untuk menyalurkan pesan kepada siswa.
Tanpa adanya media dalam proses belajar-mengajar, maka komunikasi dalam proses tersebut akan
gagal dan materi yang diberikan guru atau dosen kepada peserta didik atau mahasiswa tidak akan
tersampaikan dengan baik. Selain sebagai penyalur, media juga dapat memperjelas pesan atau
materi yang diberikan. Sedangkan saat ini kebanyakan pembelajaran di sekolah masih
menggunakan metode pembelajaran konvesional, Penggunaan media pembelajaran harus
memperhatikan dan mempertimbangkan tujuan pembelajaran. Faktor-faktor yang perlu
diperhatikan, yaitu kesesuaian materi, pengalaman belajar siswa atau mahasiswa dan fasilitas
sekolah atau kampus. Pemilihan dan penggunaan yang tepat akan menentukan keberhasilan hasil
belajar siswa atau mahasiswa. Salah satu media yang berkembang saat ini adalah media audio-
visual. Kemampuan audio-visual dapat menampilkan gambar dan suara yang akan memberi daya
tarik tersendiri. Contoh dari media audio-visual antara lain televisi, vcd, dvd, film, video dan lain
sebagainya. Dalam dunia pendidikan media audio-visual berupa software komputer. Salah satu
software komputer yang dapat digunakan dalam proses belajar mengajar adalah Macromedia Flash
Professional 8. Macromedia Flash Professional 8 dapat menampilkan bagian-bagian yang kecil yang
sangat sulit dilihat pada bentuk atau benda aslinya.

Dari hasil pengamatan dan wawancara yang dilakukan pada tanggal 07 November 2020 dengan
dosen yang berinisial A di STKIP Yapis Dompu mengatakan, bahwa proses belajar mengajar yang
dilakukan selama perkuliahan masih menggunakan media seperti powerpoint sederhana, makalah
dan metode ceramah, Melihat permasalahan yang terjadi pada prodi sejarah khususnya pada
matakuliah Sejarah Perkembangan Islam di STKIP Yapis Dompu sehingga peneliti mempunyai ide
untuk mengembangkan media pembelajaran yang digunakan di Prodi Sejarah di STKIP Yapis
Dompu dengan menggunakan pembelajaran berbasis multimedia interaktif. Untuk itu penulis
mengambil judul, “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Sejarah Perkembangan Islam berbasis
Macromedia Flash Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Mahasiswa”

METODE PENELITIAN

Model pengembangan penelitian ini menggunakan Research and Development R&D. Metode R&D
adalah penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan
produk tersebut (Sugiyono 2009), Model pengembangan dapat berupa model prosedural, model
konseptual, dan model teoritik. Adapun model pengembangan pada penelitian ini adalah model
procedural Model prosedural adalah model bersifat deskriptif, yaitu menggariskan langkah-langkah
yang harus diikuti untuk menghasilkan produk selain menghasilkan produk pengembangan
prosedural juga menghasilkan komponen-komponen produk yang akan dikembangkan serta
keterkaitan dengan komponenkomponen tersebut Adapun model perancangan dalam penelitian ini
menggunakan metode penelitian pengembangan (Research & Development). akan tetapi pada
penelitian in/i tidak semua langkah pengembangan diterapkan, hal ini dikarenakan penelitian yang
dilakukan masih bersifat dalam skala yang terbatas dan tidak mencakup dalam penelitian yang
lebih luas. Oleh karena itu, tahap pengembangan diawali dengan melakukan: (a) Potensi dan

http://journal.ainarapress.org/index.php/ainj 149



Ainara Journal (Jurnal Penelitian dan PKM Bidang lImu Pendidikan) E-ISSN: 2746-7767
Volume 2, Nomor 3, Agustus 2021, Hal (148-153)

III.

Masalah (b) Desain produk (c) Validasi desain (d) Ujicoba produk (e) Revisi produk (f) Produksi
masal.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penyajian data hasil uji coba adalah suatu penyajian data setelah dilakukannya validasi terhadap
produk multimedia pembelajaran oleh dosen STKIP Yapis Dompu yang terdiri dari dua orang
(validator) dan uji responden yang merupakan mahasiswa semester Il (3) Prodi Pendidikan
Sejarah STKIP Yapis Dompu. Hasil Uji coba produk bertujuan untuk mengetahui layak atau tidak
multimedia pembelajaran. Adapun hasil validasi tersebut antara lain sebagai berikut:

a)

b)

Hasil Validasi Oleh Ahli Materi

Lembar validasi bertujuan untuk mengetahui kelayakan multimedia pembelajaran sejarah
perkembangan islam. Dari tabel dan chart dibawa ini dapat dilihat hasil validasi oleh ahli
materi kepada bapak Arifin, M.M.Pd. selaku dosen STKIP Yapis Dompu, yang mengerti tentang
materi sejarah perkembangan islam dan soal-soal evaluasi apa saja yang perlu dicantumkan
pada multimedia pembelajaran. Produk yang telah dinilai pada tanggal 24 April 2021 dengan
mengunakan lembar validasi ahli materi

Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Media

Distribusi Jawaban Validator Skor
No = 3 ]4 5 6 7 8 Perolehan SOSELS
1 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40
Jumlah 40 40
Presentase Kevalidan 100% (Sangat Valid)

Berdasarkan validasi yang dilakukan ahli materi didapat nilai dengan presentase 100% dapat
kita lihat pada tabel diatas bahwa materi yang tercantum pada multimedia pembelajaran
sangat valid untuk digunakan.

Hasil Validasi oleh Ahli Media

Dari hasil validasi oleh ahli desain kepada ibu Hasrawati, M.Pd. Selaku bagian ahli desain.
Produk yang telah dinilai pada tanggal 25 April 2021 dengan mengunakan lembar validasi ahli
desain dapat dilihat pada tabel dibawabh ini:

Tabel 2. Hasil Validasi Ahli Media

Distribusi Jawaban Validator Skor
No =2 3 4 I5 5 7 ° 0 0 Folghen | hOTNES
1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 50
Jumlah 36 50
Presentase Kevalidan 72% (Valid)

Dari data hasil validasi oleh ahli desain produk diatas dapat dilihat pada tabel diatas didapat
nilai dengan presentase 72%. Jadi dapat disimpulkan bahwa desain produk yang dirancang
valid untuk diimplementasikan.

Hasil dan Analisis Uji Kelayakan

Dari tabel berikut dapat dilihat hasil penilaian mahasiswa sebagai subjek penelitian yang telah
dilaksanakan pada tanggal 27 April 2021 dengan mengunakan lembar/formulir penilaian
perangkat mahasiswa (angket,). Yang bertujuan untuk mengetahui respon mahasiswa
terhadap pengenbangan multimedia pembelajaran sejarah perkembangan islam berbasis
macromedia flash 8 untuk meningkatkan hasil belajar mahasiswa

Tabel 3. Analisis Uji Kelayakan

Distribusi Jawaban Validator Skor
No™"2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  Perolehan  >rorMaks
1 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 47 55
2 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 48 55
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3 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 § 48 55
4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 §5 5§ 49 55
Jumlah 187 220

Presentase Kelayakan 85.00% (Sangat Layak)

Berdasarkan hasil respon 4 orang mahasiswa prodi Pendidikan Sejarah semester III, Angkatan
2019, maka didapat hasil kelayakan dari 4 responden yaitu sebesar 85,00% dengan itu
multimedia pembelajaran sejarah perkembangan islam berbasis macromedia flash 8 untuk
meningkatkah hasil belajar mahasiswa yang dikembangkan oleh peneliti dinyatakan Sangat
Layak untuk digunakan
1. Deskripsi Data Pretest
Penelitian terhadap 4 mahasiswa Prodi Pendidikan Sejarah Semester III (Tiga) untuk aspek
kognitif pada hasil test awal pada matakuliah sejarah perkembangan islam diperoleh
kemampuan awal (pre tes) kognitif siswa yang diteliti diperoleh nilai minimum 60 dan nilai
maksimum 70.
2. Deskripsi Data Pretest
Setelah dilakukan pengambilan data penelitian terhadap 4 mahasiswa Prodi Pendidikan
Sejarah semester III (tiga) untuk aspek kognitif pada hasil Tes akhir (post test) mata kuliah
sejarah perkembangan islam, diperoleh data posttest Setelah dilakukan perhitungan secara
deskriptif, kemampuan akhir (post tes) kognitif mahasiswa yang diteliti diperoleh nilai
minimum 80 dan nilai maksimum 85.

Setelah dilakukan pengambilan data dan dilakukan perhitungan secara deskriptif, kemampuan
awal (pre test) mendapatkan nilai rerata sebesar 63,75 dan kemampuan akhir (post test)
mendapatkan nilai rerata sebesar 81,25, Maka dapat dinyatakan dan disimpulkan bahwa
penggunaan multimedia pembelajaran sejarah perkembangan islam berbasis macromedia
flash 8 mendapatkan efek peningkatan hasil belajar mahasiswa

d) Analisis Data

Analisis Data dalam penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahapan diantaranya:

1. Analisis Hasil Validasi Oleh Ahli Materi
Data hasil validasi oleh ahli materi tentang Pengembangan Multimedia Pembelajaran
Sejarah Perkembangan Islam Berbasis Macromedia Flash 8 Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Mahasiswa. Berdasarkan validasi yang dilakukan ahli materi didapat nilai hasil
validasi dengan persentase 100%, jadi dapat disimpulkan bahwa materi yang dicantumkan
pada multimedia pembelajaran sangat valid untuk digunakan.

2. Analisis Hasil Validasi Oleh Ahli Desain
Data hasil validasi yang didapat dari ahli desain didapat nilai dengan persentase 72%.
Berdasarkan validasi dari ahli desain multimedia pembelajaran valid untuk digunakan.

3. Analisis Hasil Uji Kelayakan
Dari hasil respon 4 orang Mahasiswa prodi Pendidikan Sejarah semester Il (3) terhadap
Pengembangan Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Macromedia Flash 8
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Mahasiswa, yang dikembangkan didapat nilai persentasi
85% jadi dapat disimpulkan bahwa dari hasil uji kelayakan oleh mahasiswa tentang
produk multimedia pembelajaran sejarah perkembangan islam berbasis macromedia flash
8 untuk meningkatkan hasil belajar mahasiswa, sangat layak untuk digunakan

e) Revisi Produk yang dikembangkan
Setelah kolsultasi dengan ahli materi dan desain, multimedia pembelajaran sejarah
perkembangan islam berbasis macromedia flash 8 untuk meningkatkan hasil belajar
mahasiswa direvisi sesuai dengan saran dan masukan yang di berikan. Perbaikan dilakukan
agar multimedia pembelajaran berbasis macromedia flash 8 dapat dilakukan uji coba. Berikut
adalah hasil revisi produk multimedia pembelajaran berbasis macromedia flash 8 yang akan
direvisi, vbrikut adalah hasil revisi yang dilakukan oleh ahli desain dan pengguna aplikasi:
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EVALUASI

58 Lan
EVALUASI

Gambar 1. Tampilan Produk Sebelum dan setelah dilakukan perbaikan

Pada bagian ini merubah gambar yang tidak menarik menjadi gambar yang lebih menarik, dan
Pada bagian halaman materi, tombol SK/KD nya didahulukan baru tombol untuk materi.

IV. SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian diperoleh analisis validitas perangkat 72% validasi ahli materi 100%
validasi instrumen angket respon mahasiswa 85%. Analisis hasil data kemampuan meningkatkan
hasil belajar ini dilakukan terhadap 4 responden yaitu analisis pre test (kemampuan awal) 63, 75
dan analisis post test (kemampuan akhir) 81, 25 dengan demikian produk yang dikembangkan
layak untuk digunakan. Secara umum dapat disimpulkan multimedia pembelajaran berbasis
macromedia flash 8 layak digunakan

B. Saran

Berdasarkan hasil pembahasan dan kesimpulan, dapat diberikan saran sebagai berikut:
1. Diharapakan kepada Dosen dan mahasiswa dapat mengunakan multimedia pembelajaran

dengan baik.
2. Multimedia Pembelajaran berbasis macromedia flash 8 dapat diteruskan dan dikembangkan
untuk penelitian selanjutnya agar multimedia pembelajaran yang dibuat dapat disempurnakan
3. Agar produk dapat dipergunakan oleh semua jurusan dan semua semester dibutuhkan
pengembangan lagi sehingga produk yang dikembangkan mendapatkan hasil yang maksimal.
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